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KOOLIASTE II

OPPEAINE matemaatika

OPPEAINE KIRJELDUS IT kooliastmes keskendutakse Opioskuste arendamisele, mis voimaldab noorel hakkama

saada Oppeiilesannete tditmisega, Opilane on teadlik oppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid
Oppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

TEADMISED, OSKUSED, HOIAKUD

Oskus loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada.

Oskus leida sobivaid probleemide lahendusstrateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust.

Oskab néha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme.

Suutlikkus mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes
Oppeainetes ja eluvaldkondades.




4. KLASS

OPITULEMUSED OPPESISU JA POHIMOISTED PRAKTILISED TOOD,
OPIPROJEKTID,OPPETEGEVUS
VALJASPOOL KLASSIRUUMI VM
OPPETEGEVUSED

1. ARVUD MILJONINI (80 TUNDI)

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus Arvud miljonini. Koolikohvik-

kiimnendsiisteemis Arvu jark, jarguiihikud, jarkarvude summa. Ulesanne/tegevus-  kirjutab  hinnasildi,

loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;
selgitab néidete varal termineid arv ja number
ning kasutab neid iilesannetes;

kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
nimetab naturaalarvus jérke, tunneb
jarguiihikuid ja jérkarve;

kirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete
summana ning vastupidi;

jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini);

nimetab arvule eelneva voi jdrgneva arvu;
kujutab naturaalarve arvteljel;

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel seoses arvu ehitusega

Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

P6himéisted:

naturaalarv, arvu jirgud, jarguiihikud,
jarkarvud, jarkarvude summa,
jérguiihikute kordsete summa,
kiimnendstisteem, vOrdus, virratus, arvtelg

teostab ostu/miiiiki, arveldab rahaga.
Opitulemus- arvutamine rahaga, loeb ja
kirjutab jérgarve; kontrollib ja hindab oma
lahenduskdikude tulemust; jarjestab ja
vordleb naturaalarve ; valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires; mdistab ja selgitab
mootithikute vahelisi seoseid;

Matemaatilise voimekuse individuaalne
arendamine-  Nutisport,
oliitmpiaad

Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
vastavates keskkondades nii juhendamisel

Kanguru,

kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
edasi oma digioskuseid.




eelteadmised I kooliastmest

loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve
0-10 000;

esitab arvu tliheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

nimetab kuni neljakohalises arvus jarke; maarab
nende arvu;

kasutab arvude vordlemisel moisteid on vordne,
on suurem kui, on véiksem kui ning vastavaid
simboleid =, >, <;

Opitulemus- valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab, modelleerib opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt); rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib
endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine); hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.
Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine Liitmise ja lahutamise omadused peast Koolikohvik-
e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning arvutamisel. Ulesanne/tegevus-  kirjutab  hinnasildi,
kirjalikult 10 000 Piif?S;' ~ ' Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires. | teostab ostu/miiiiki, arveldab rahaga.
e tunneb tehete orpadus1 ning tehete liikkmete ja Opitulemus- arvutamine rahaga, loeb ja
tulemuste seoseid; aps s . ) oo
: L ) Po6himoisted: kirjutab jargarve; kontrollib ja hindab oma
e nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente | .. g .
. o " . . | liidetav, lahenduskdikude tulemust; jérjestab ja
(liidetav, summa; vihendatav, vihendaja, vahe); N ' )
e kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja | SUMMa, vordleb naturaalarve ; valib endale sobiva
vastupidi; viahendatav, lahendusstrateegia (visandamine,
e kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vihendaja, visualiseerimine, andmete korrastamine);
vahetuvuse ja liidetavate riilhmitamise ehk vahe korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
ﬁhenduwse omadus; arvust summa ja vahe kirjalikult 1000 piires; mdistab ja selgitab
lahutamise omadgs; a'rvule Vah'e liitmise matithikute vahelisi seoseid;
omadus) arvutamise lihtsustamiseks;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel;

Matemaatilise voimekuse individuaalne
arendamine- Nutisport, Kinguru,




valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kasutab liitmise ja lahutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist
arvteljel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete
ning nendevaheliste seoste omandamisel.

eelteadmised I kooliastmest:

teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult
10 000 piires;

teab peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirju;
arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamistilesandeid

oliitmpiaad

Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
vastavates keskkondades nii juhendamisel
kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
edasi oma digioskuseid.

Opitulemus- valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab, modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt); rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib
endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine); hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema: Naturaalarvude korrutamine

tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja
tulemuste seoseid;

Korrutamise omadused.
Naturaalarvude korrutamine peast ja
kirjalikult.

Koolikohvik-

Ulesanne/tegevus-  kirjutab hinnasildi,
teostab ostu/miiiiki, arveldab rahaga.
Opitulemus- arvutamine rahaga, loeb ja




nimetab korrutamistehte komponente (tegur,
korrutis);

esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate
summana voi selle summa korrutisena;
kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte
ja vastupidi;

sOnastab ja esitab lildkujul korrutamise omadusi
(tegurite vahetuvuse ja tegurite rithmitamise
omadus ning korrutamise jaotuvusseadus ehk
summa ja vahe korrutamise omadus) ja kasutab
neid arvutamise lihtsustamiseks;

korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab peast naturaalarve 100 piires;
korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve 1000 piires

korrutab kuni kolmekohalisi arve
jérguiihikutega 10, 100 ja 1000

korrutab nimega arvu tihekohalise arvuga
hindab oma arengut korrutamistehte ja selle
omaduste omandamisel,

valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust

lahendab ja koostab mitmetehtelisi

tekstiilesandeid, mis sisaldavad korrutamist

P6himoisted:

tegur,

korrutis,

tegurite vahetuvus ja rithmitamine,
osakorrutis

kirjutab jérgarve; kontrollib ja hindab oma
lahenduskdikude tulemust; jérjestab ja
vordleb naturaalarve ; valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires; moistab ja selgitab
mootihikute vahelisi seoseid;

Matemaatilise voimekuse individuaalne
arendamine- Nutisport, Kinguru,
oliimpiaad

Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
vastavates keskkondades nii juhendamisel
kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
edasi oma digioskuseid.

Opitulemus- valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab, modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt); rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib
endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine); hindab oma arengut




eelteadmised I kooliastmest:

matemaatiliste teadmiste ja oskuste

e selgitab korrutamist liitmise kaudu omandamisel.
e valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
iithekohalise arvuga 100 piires)
e teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;
e korrutab arvudega 1 ja 0;
e korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise
arvuga 100 piires
Teema: Naturaalarvude jagamine Naturaalarvude jagamine peast ja kirjalikult. | Koolikohvik-
e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja Jadgiga jagamine. Ulesanne/tegevus-  kirjutab  hinnasildi,
tulemuste seoseid, Arv null tehetes. teostab ostu/miiiiki, arveldab rahaga.
¢ pimgal? jagamistehte komponente (jagatav, Opitulemus- arvutamine rahaga, loeb ja
Ja~gaj a) agatls?; . ) ) ) P6himéisted: jagatav, kirjutab jdrgarve; kontrollib ja hindab oma
e sOnastab ja esitab lildkujul summa jagamise .. e )

. . jagaja, lahenduskéikude tulemust; jdrjestab ja
omaduse ning kasutab seda arvutamise ! ) ) )
lihtsustamiseks; Jagatis, vordleb naturaalarve ; valib endale sobiva

e kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise jadk, lahendusstrateegia (visandamine,
abil; jarkarv, visualiseerimine, andmete korrastamine);

e teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte jaguvus korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
erinevat tihendust: vordseteks osadeks kirjalikult 1000 piires; mdistab ja selgitab
jaotamine ja mahutamine; mddtiihikute vahelisi seoseid;

e selgitab, mida tdhendab, et iiks arv jagub
teisega; e o

e jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult Matemaatilise véimekuse individuaalne

1000 piires;

jagab peast arve korrutustabeli piires;
jagab jadgiga 100 piires ja selgitab selle
jagamise tdhendust;

arendamine- Kinguru,
oliimpiaad

Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
vastavates keskkondades nii juhendamisel

kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab

Nutisport,




jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve peast 10,
100 ja 1000-ga;

jagab nullidega loppevaid naturaalarve
jarkarvudega;

jagab summat arvuga 100 piires;

jagab kirjalikult naturaalarvu iihekohalise ja
kahekohalise arvuga 1000 piires;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja
arvu nulliga jagamise tdhendust;

jagab nimega arve iihekohalise arvuga;

hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste
omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi

edasi oma digioskuseid.

Opitulemus- valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab, modelleerib opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimangimine jt); rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib
endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine); hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste

tekstiilesandeid, mis sisaldavad jagamist. omandamisel.
eelteadmised I kooliastmest:
e valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
ithekohalise arvuga 100 piires);
e selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;
e teab ja nimetab nelja aritmeetilise tehte litkmete
ja tulemuste nimetusi.
Teema: Tehete jirjekord avaldises Taht vorduses. Koolikohvik-

rakendab tehete jérjekorda sulgudeta ja iihe
paari sulgudega arvavaldises;

selgitab moisteid avaldis ja arvavaldis;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab

Tehete jérjekord.

Ulesanne/tegevus-  kirjutab hinnasildi,
teostab ostu/miiiiki, arveldab rahaga.
Opitulemus- arvutamine rahaga, loeb ja




kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust

arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vairtuse;

valib endale tdhe viértuse leidmiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

leiab iihetehtelisest vordusest téhe arvviértuse
ehk tundmatu proovimise voi analoogia teel;
koostab lihtsa teksti pohjal tdhte sisaldava

vorduse;

hindab oma arengut tehete jérjekorra
rakendamise omandamisel

eelteadmised I kooliastmest:

médrab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine)
teab, mis on vordus ja mis on vorratus

leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise
teel;

Pohimoisted: avaldis,
arvavaldis,

avaldise vaartus,
tundmatu,

analoogia

kirjutab jérgarve; kontrollib ja hindab oma
lahenduskdikude tulemust; jérjestab ja
vordleb naturaalarve ; valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires; moistab ja selgitab
mootihikute vahelisi seoseid;
Matemaatilise voimekuse individuaalne
arendamine- Nutisport, Kinguru,
oliimpiaad

Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
vastavates keskkondades nii juhendamisel
kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
edasi oma digioskuseid.

Opitulemus- valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab, modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt); rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib
endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine); hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.




Teema: Harilik murd

teab hariliku murru moistet

selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
kujutab joonisel murdu osana tervikust;
nimetab joonisel margitud terviku osale vastava
murru;

seostab mdisteid ,,pool*, ,,veerand* ja
,kolmveerand* murdarvudega ja kasutab neid
elulistes iilesannetes (nt kellaaja titlemisel,
koguse arvutamisel, moodtiihikute
teisendamisel);

nimetab arvust 1 vdiksemaid ja arvuga 1
vordseid harilikke murde;

vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;

leiab osa tervikust;

leiab osa (iihe kolmandiku, iihe seitsmendiku,
kolm neljandikku jne) tervikust;

leiab terviku etteantud osa kaudu;

valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

hindab oma arengut hariliku murruga seotud
teemade omandamisel;

eelteadmised I kooliastmest:

leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust
selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust
osana kujundist ja osana hulgast

Harilik murd.

P6himoisted:
murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

osa




2. MOOTUHIKUD (30 TUNDI)

Teema: Pikkusiihikud

moistab ja selgitab modtithikute vahelisi
seoseid;

teab ning teisendab pikkusiihikuid,

mm, cm, dm, m, km

teisendab pikkusiihikuid iithenimelisteks ja
eraldab pikkusiihikust suuremad tihikud (nt 3
cm 8§ mm =38 mm ja 42 dm = 4m 2 dm)
vordleb pikkusiihikuid omavahel;

liidab ja lahutab pikkusiihikuid;
jagab pikkusiihikuid ithekohalise arvuga, kui
koik tihikud jaguvad antud arvuga;

korrutab pikkusiihikuid {ihekohalise arvuga;
toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkuseid silma jérgi;

valib endale teisendamiseks ja mdotmiseks
sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mootithikuid;

valib endale teisendamiseks ja mdotmiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

teab, et mootmisvahendid voimaldavad erinevat
tapsust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

Pikkusuhikud.

P6himoisted
modtithik
nimega arv
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km

Koolikohvik-

Ulesanne/tegevus-  kirjutab hinnasildi,
teostab ostu/miiiiki, arveldab rahaga.
Opitulemus- arvutamine rahaga, loeb ja
kirjutab jérgarve; kontrollib ja hindab oma
lahenduskdikude tulemust; jdrjestab ja
vordleb naturaalarve ; valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires; mdistab ja selgitab
mootihikute vahelisi seoseid;

Matemaatilise voimekuse individuaalne
arendamine- Nutisport, Kinguru,
oliimpiaad, Metsajoe laager
Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
vastavates keskkondades nii juhendamisel
kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
edasi oma digioskuseid.

Opitulemus- valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab, modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,




lahendab mitmetehtelisi pikkusiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

hindab oma arengut pikkusiihikute mdistmise
ning nende mootmise ja teisendamise oskuste

labimingimine jt); rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib
endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine); hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel. omandamisel.
eelteadmised I kooliastmest: Spordipiev-
° kgsutab suumsi m66tes sobivaid abivahendeid Ulesanne/tegevus- spordipéeval
nng m66tﬁ}~11~k91q (mm, cm, dm, m, km); osalemine, oma fiilisilise arengu jdlgimine
e kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate L. ; .
suuruste kaudu: J~a hindamine, tulemuste mootmine;
e teisendab pikkus-, massi- ja ajalihikutega Opitulemus- ~ moddab  igapéevaelus
(valdavalt ainult naaberiihikuid); ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid
e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud); modtiihikuid; valib endale teisendamiseks
ja modtmiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust; teab, et
modtmisvahendid vdimaldavad erinevat
tapsust;
Teema: Pindalaiithikud Naturaalarvu ruut. Matemaatilise voimekuse individuaalne
e leiab naturaalarvu ruudu Pindalaiihikud. arendamine- Nutisport, Kinguru,
e selgitab arvu ruudu tdhendust; oliitmpiaad, Metsajoe laager
e teab peast arvude 0-10 ruutusid; P6himdisted: pikkusiihik, Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
e teab ning teisendab pindalaiihikuid mm?, cm?,

dm?, m?, ha, km? ;
oskab selgitada pindalaiihikute tdhendust

pindalatihik, ithenimelised ithikud,
arvu ruut,
pindala,

vastavates keskkondades nii juhendamisel
kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
edasi oma digioskuseid.




joonestab voi loob tuntumaid iihikruute 1 cm? ja
1 dm?, voimalusel 1m?

thikruut,
ruutmillimeeter (mm?),

Opitulemus- valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja

e vordleb pindalaiihikuid; ruutsentimeeter (cm?), lahendab, modelleerib dpetaja abiga
e liidab ja lahutab ?ir'lda'laii"hikuid; . ruutdetsimeeter (dm?), tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
¢ korruta‘p pmd.e.lla'uhlhku}d uhekohahse arvuga, ruutmeeter (m?), tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
* Jajgab"pl'ndala‘luh1ku1d ihekohalise arvuga, kui hektar (ha), labiméngimine jt); rakendab omandatud
koik iihikud jaguvad antud arvuga; i s o .
e mdistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi ruutkilomeeter (km?) teadmisi ja oskusi uute tundmatute
seoseid; probleemiilesannete lahendamisel; valib
e kasutab pindala arvutades sobivaid tihikuid; endale sobiva lahendusstrateegia
e valib pindalaiihikute teisendamiseks (visandamine, visualiseerimine, andmete
lahendustee, kasutades sobivaid korrastamine); hindab oma arengut
lahendusstrateegiaid ja hinnates kriitiliselt matemaatiliste teadmiste ja oskuste
saadud tulemust; omandamisel
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude ’
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi pindalatihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi pindalaiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut pindalaiihikute mdistmise
ja teisendamise omandamisel
Teema: Massi- ja mahuiihikud Massitihikud. Spordipaev-
e moistab ja selgitab mootiihikute vahelisi Mahuiihikud. Ulesanne/tegevus- spordipéeval
seoseid; osalemine, oma fiiiisilise arengu jdlgimine
* teabja nirpetab massiﬁhik‘uid. g .kg’ t Pohimaisted: ja hindamine, tulemuste mddtmine;
* teisendab ja vordleb rr_lflsslﬁhlkmd; massiiihikud, Opitulemus-  mdddab  igapievaelus
* liidabja lahuta'lt) mas'sm"hlkuld; . mahuiihikud, ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid
e korrutab massiiihikuid tihekohalise arvuga;

nimega arvud,

mootiihikuid; valib endale teisendamiseks




jagab massiiihikuid tihekohalise arvuga, kui
koik iihikud jaguvad antud arvuga;

teab ja nimetab mahuiihikuid ml, cl, dl, [;
kirjeldab mahuiihikut Ziiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;

valib endale massi- ja mahuiihikute modtmiseks
ning teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kasutab massi arvutades sobivaid tihikuid;
toob néiteid erinevate masside kohta, hindab
massi ligikaudu;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi mahu- ja
massiiihikutega seotud tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi massi- ja mahuiihikutega
seotud tekstiillesandeid;

hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute
moistmise ning kasutamise omandamisel

eelteadmised I kooliastmest:

teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega
(valdavalt ainult naaberiihikuid);

teab massitihikuid g, kg, t

vordleb erinevate suuruste masse

teab mahutihikut liiter

arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

gramm (g),
kilogramm (kg),
tonn (t)
milliliiter (ml),
sentiliiter (cl),
detsiliiter (dl),
liiter (1)

ja modtmiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust; teab, et
modtmisvahendid vdimaldavad erinevat
tapsust;

Matemaatilise voimekuse individuaalne
arendamine- Nutisport, Kinguru,
oliimpiaad, Metsajoe laager
Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
vastavates keskkondades nii juhendamisel
kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
edasi oma digioskuseid.

Opitulemus-  valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab, modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt); rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib
endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine); hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.




kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu

Teema: Rahaiihikud

moistab ja selgitab modtiihikute vahelisi
seoseid;

nimetab Eestis kiibel olevaid rahaiihikuid ja
selgitab rahaiihikute vahelisi seoseid;

teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma
vOi punktiga esitatud (3.15€ voi 3,15€)
rahasumma kirjutusviisi;

oskab lugeda ja tdlgendada kiimnendmurruna
esitatud rahasummat (kiimnendmurru maistet
veel ei kisitleta);

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

leiab erinevaid viise summa tasumiseks
olemasolevate rahatdhtede ja miintide abil;
teisendab ja vordleb rahaiihikuid;

liidab ja lahutab rahaiihikuid;

korrutab rahaiihikuid iihekohalise arvuga;
jagab rahatihikuid iihekohalise arvuga, kui koik
tthikud jaguvad antud arvuga;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kasutab arvutades sobivaid rahaiihikuid;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

Rahaiihikud.

Pohimoisted:

rahatiht,
miint,
euro,
sent,
euro (€),
sent (s)

Koolikohvik-

Ulesanne/tegevus-  kirjutab  hinnasildi,
teostab ostu/miiiiki, arveldab rahaga.
Opitulemus- arvutamine rahaga, loeb ja
kirjutab jdrgarve; kontrollib ja hindab oma
lahenduskdikude tulemust; jarjestab ja
vordleb naturaalarve ; valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires; mdistab ja selgitab
mootiihikute vahelisi seoseid;




e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi rahaiihikutega seotud
tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

eelteadmised I kooliastmest:

e teab kiibivaid rahaiihikuid ja nendevahelisi
seoseid

e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

Teema: Ajaiihikud ja Kiirus

e teab ning teisendab ajaiihikuid,
nimetab aja modtmise tihikuid tund, minut,
sekund, oopdev, nddal, kuu, aasta, sajand,

e teab ja moistab nimetatud ajaiihikute vahelisi

seoseid;

teisendab ja vordleb ajaiihikuid;

teisendab ajatihikuid tihenimelisteks;

eraldab ajaiihikutest suurema tihiku;

selgitab kiiruse tdhendust

teab ja nimetab kiirusiihikuid km/h, m/min ja

m/s;

e kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates
iilesannetes;

e teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost

Ajaiihikud.
Kiirus.

Po6himaoisted.

sekund (s),

minut (min),

tund (h),

sajand (saj),

aasta (a)

kiirusiihikud,

kiirus,

teepikkus,

acg,

meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min),
kilomeetrit tunnis (km/h)

Spordipiev-

Ulesanne/tegevus- spordipdeval
osalemine, oma fiitisilise arengu jdlgimine
ja hindamine, tulemuste modtmine;
Opitulemus- mdddab  igapievaelus
ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid
mdootiihikuid; valib endale teisendamiseks
ja modtmiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust; teab, et
modtmisvahendid vdimaldavad erinevat
tépsust;




leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja kiiruse
ilesannetes ilma valemit kasutamata (sisulise
seose kaudu);

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajaiihikud,

valib endale ajaiihikute teisendamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

liidab ja lahutab ajatihikuid;

korrutab ajaiihikuid tihekohalise arvuga;
jagab ajaiihikuid iihekohalise arvuga, kui kdik
tthikud jaguvad antud arvuga;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi ajaiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi ajatihikuid voi kiirust
sisaldavaid tekstiilesandeid;

hindab oma arengut ajaiihikute moistmise,
modtmise ja teisendamise omandamisel

eelteadmised I kooliastmest:

teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega
(valdavalt ainult naaberiihikuid);

tunneb kella ja kalendrit; teab ajatihikuid s, min,
h, 66péev, nadal, kuu, aasta, sajand

arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud)




on tutvunud kiiruse mdiste ja kiirusithikutega 3.

klassi loodusdpetuses ning hinnanud

Teema: Temperatuuri-graafik

loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri
kraadides;

margib etteantud temperatuuri skaalale;
kasutab kiilmakraade mérkides negatiivseid
arve;

vordleb dhutemperatuure.

eelteadmised I kooliastmest:
e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

teab, et temperatuuriiihik on kraad

e kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja

soojakraade

Temperatuuri mootmine.

P6himoisted:
temperatuur,
kiilmakraadid,
skaala,
nimega arvud,
kraad (celsius °C)

Spordipiev-

Ulesanne/tegevus- spordipdeval
osalemine, oma fiiiisilise arengu jialgimine
ja hindamine, tulemuste modtmine;
Opitulemus- mdddab  igapéevaelus
ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid
mootihikuid; valib endale teisendamiseks
ja modtmiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust; teab, et
modtmisvahendid vdimaldavad erinevat
tapsust;

Matemaatilise voimekuse individuaalne
arendamine- Nutisport, Kinguru,
oliimpiaad, Metsajoe laager
Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
vastavates keskkondades nii juhendamisel
kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
edasi oma digioskuseid.

Opitulemus- valib endale dpetaja
suunamisel vdimetekohase probleemi ja
lahendab, modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimédngimine jt); rakendab omandatud




teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib
endale sobiva lahendusstrateegia

(visandamine, visualiseerimine, andmete

korrastamine);  hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

3. GEOMEETRIA (30 TUNDI)

Teema: Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
joonestamine ning iimbermoot

joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga joonestusvahendite abil

joonestab ja tdhistab kolmnurka kolme kiilje
jargi;

joonestab ja tdhistab ristkiiliku ja ruudu
nurklaua abil;

selgitab kolmnurga ja nelinurga iimbermdddu
tdhendust;

kasutab timbermddtu arvutades sobivaid
mootihikuid;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

arvutab kolmnurga timbermdddu nii kiilgede
modtmise kui ka ette antud kiiljepikkuste korral;
teab ruudu ja ristkiiliku iimbermoddu
arvutamise eeskirju ning kirjutab need nii
sonades, kui valemina;

teab iimbermoddu tihist P;

Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku joonestamine.
Kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu imbermoddu
arvutamine.

Pohimoisted
iimbermoot,
umbermd&0odu tahis P

Matemaatilise voimekuse individuaalne
arendamine-  Nutisport,

oliimpiaad, Metsajoe laager
Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid

Kanguru,

vastavates keskkondades nii juhendamisel
kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
edasi oma digioskuseid.
Opitulemus-  valib  endale  dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab, modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimingimine jt); rakendab omandatud

teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib
endale sobiva lahendusstrateegia

(visandamine, visualiseerimine, andmete




e arvutab ristkiiliku ja ruudu iimbermoddu; korrastamine); hindab oma arengut

e leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku puuduva matemaatiliste teadmiste ja oskuste
kiilje pikkuse etteantud andmete korral, omandamisel.

e arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest
koosneva liitkujundi imbermdodu;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e konstrueerib kdepéraseid vahendeid kasutades
ruudu ja ristkiiliku;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu, ristkiiliku
ja kolmnurga iimbermdddu leidmist;

e kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning
timbermoddu leidmise dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (néiteks
joonise/skeemi/mdistekaardi koostamine;
analoogia kasutamine; seoste loomine;
enesehindamistestid);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

eelteadmised I kooliastmest:

e joonestab ristkiiliku ja ruudu joonlauaga;

e joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

e moddab 18igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu

e teab moistet tdisnurk

e sclgitab hulknurga imbermdddu moiste
tdhendust




e mdodab dpitud hulknurkade kiilgede pikkused
ja arvutab nende timbermdodu
e cristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 101k, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder,
koonus) ja nende pdhilisi elemente
e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste
tunnuste alusel
e tihistab kolmnurga ja nelinurga tippe, nimetab
kiilgi ja nurki
Teema: Ruudu, ristkiiliku pindala Ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine. Matemaatilise voimekuse individuaalne
e mJistab ja selgitab pindala mdiste tdhendust; arendamine- Nutisport, Kinguru,
leiab ja vOrdleb ruudu ja ristkiiliku pindala Pohimoisted olﬁmpiaad, Metsaj()e laager
iihikruu.tude lqendzimise abiI.; . pindvordne, Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid
e teab, mis on p.1nd\/'ord§e.d kujqndld; ' pindala, vastavates keskkondades nii juhendamisel
* teab' ?’““d‘.l Ja .r1'stku11ku pangla ~arvutam1s¢ pindala tdhis S kui ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab
eeskirju ning kirjutab need nii sdnades, kui : .. i
valemina: e~das1 oma digioskuseid.
e teab ja kasutab pindala tihist S; Opitulemus-  valib  endale  dpetaja
e arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala; suunamisel vOimetekohase probleemi ja
e leiab arvu ruudu; lahendab, modelleerib Opetaja abiga
e kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades; tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide libimangimine jt); rakendab omandatud
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks; C .
. . . teadmisi ja oskusi uute tundmatute
e valib endale sobiva lahendusstrateegia ) ) )
(visandamine, visualiseerimine, andmete probleemiilesannete lahendamisel; valib
korrastamine); endale sobiva lahendusstrateegia

kasutab pindala arvutades sobivaid mootiihikuid;

(visandamine, visualiseerimine, andmete




valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

arvutab  tuntud  nelinurkadest
liitkujundi pindala;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu ja
ristkiiliku pindala leidmist;

kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (nt skeemid/joonised
sarnasuste ja erinevuste visualiseerimiseks; oma
sonadega selgitamine kaaslasele; enesetestimine;
“spikri” koostamine jmt);

hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku pindala
leidmise omandamisel

koosneva

korrastamine);  hindab oma arengut

matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

DIGIPADEVUSED

Oskab kasutada erinevaid dppekeskkondi dppetdd tShustamiseks.

Leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvédrsust.

Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha
koostddd erinevates digikeskkondades.

Olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti.

SEOS LOIMINGUPLAANI-GA

Lodiminguplaan on meie koolis koolitilesed projektipdevad (3), mille sisu motleme igakord
vahetult enne projektipdeva ning need tiritused, mis said ainevaldkonna iildosas kirja.
Koolikohvik-

Ulesanne/tegevus- kirjutab hinnasildi, teostab ostu/miiiiki, arveldab rahaga.




Opitulemus- arvutamine rahaga, loeb ja kirjutab jdrgarve; kontrollib ja hindab oma
lahenduskidikude tulemust; jarjestab ja vordleb naturaalarve ; valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine); korrutab
naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires; moistab ja selgitab modtiihikute
vahelisi seoseid;

Spordipéev-

Ulesanne/tegevus- spordipieval osalemine, oma fiiiisilise arengu jilgimine ja hindamine,
tulemuste modtmine;

Opitulemus- mdddab igapievaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid mddtiihikuid;
valib endale teisendamiseks ja modtmiseks sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust; teab, et mdotmisvahendid voimaldavad erinevat tapsust;

Matemaatilise voimekuse individuaalne arendamine- Nutisport, Kéinguru, oliimpiaad,
Metsajoe laager

Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid vastavates keskkondades nii juhendamisel kui ka
iseseisvalt. Kasutab ja arendab edasi oma digioskuseid.

Opitulemus- valib endale dpetaja suunamisel vdimetekohase probleemi ja lahendab,
modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbimingimine jt); rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine); hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.




