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AINEKAVA

KOOLIASTE

OPPEAINE

Kunstiépetus

OPPEAINE KIRJELDUS

Kunsti 6ppeaine roll on innustada 6ppijat avastama ja kasutama oma véimeid kunsti
javisuaalkultuuri loojana seega ka kultuurikandjana. Kunst toetab dppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt
looja jaoks soovitud tulemusteni.

Eesmargiks on arendada opilaste loovust, visuaalset motlemist ja isiklikku
valjendusoskust, pakkudes samal ajal tuge karjaari planeerimisel ja enesekindluse
kasvatamisel. Kunsti kaudu saavad dpilased arendada oma enesekontrolli ja vaimse
tervise hoidmise oskusi, osaleda loomingulistes projektides, mis nduavad
probleemide lahendamist ja innovatiivsete ideede arendamist, ning dppida nagema
kunsti ja Ghiskonnaelu vahelisi seoseid.

TEADMISED

AnalUusib 6petaja abiga enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
sumboleid.

Rakendab 6petaja abiga uurimismeetodeid
teoreetiliste, kunstitédde voi disainiobjektide
loomisel.

OSKUSED HOIAKUD

Loob omanaolisust taotledes kahe-, Kaitub fUusilistes ja digitaalsetes

kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid ja kultuurikeskkondades enamasti

valjapanekuid, uurides ning teadlikult turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi

kavandades, valides ja rakendades luues ja kasutades autorsust.

protsessi kaigus sihiparaselt materjale, Katsetab, julgeb eksida ja t606 kaigus
langetada otsuseid dpetaja abiga.




Anallusib 6petaja toel loodut ja arutleb loodu
(nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) lle,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega
ning Uhiskonna muutustega Uldisemalt.

tehnika- ja to6votteid ning kompositsiooni
pohimabtteid.

7. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU JA POHIMOISTED

PRAKTILISED TOOD,
OPIPROJEKTID,OPPETEGEVUS
VALJASPOOL KLASSIRUUMI VM
OPPETEGEVUSED

Véljaselgitamine, teadmine, moéistmine
Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab
digitaalse keskkonna turvalisust ja eakohasust
Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike,
kunstiteoste vdi ajastute kohta, kasutab
internetis tapsustatud pildiotsingut.

Tutvustab eri disainivaldkonna (naiteks
tootedisain, digitootedisain, teenusedisain,
to6ostusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain
jne) esindaja tegevust.

Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid
varvikasutusega seotud tavaparasid (naiteks
hooaegadega seotud varvid riildemoes).
Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid paevakajalistest voi
ajaloosiindmustest.

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapaevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, Google’i
pildiotsing

Ideoloogilised simbolid erinevates
kultuurides.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioon

Kahemoédtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemadotmeline: joon, vorm, pind, vary,
ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef)

Kompositsioonipdhimotted: kontrast,
liikkumine, ritm, proportsioon, tasakaal,
uhtsus, moéo6tmed

Digitaalse portfoolio koostamine.




Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks
meetodeid (nait. ajuriinnak, suvaline sisend,
omaduste reastamine, info otsimine)

Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid
markmeid.

Kavandab enda teose, pakkudes vahest valja ka
erinevaid lahendusvdimalusi.

Teab, et kavand on uldistatud, Glevaatlik ja
visandlik, ning rakendab seda teadmist
tooprotsessis.

Markab ja kirjeldab teda iUmbritsevaid
probleemolukordi.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades
probleemitagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab).

Uurib naiteid kuidas on sama voi sarnast
probleemivarasemalt lahendatud.

Tutvub erinevate uurimisviiside (naiteks vaatlus,
intervjuu, kusitlus, enesekohase paeviku
pidamine ja analuldsimine, uurijapaeviku
pidamine ja anallusimine) véimalustega.
Loomine

Opilane teab, et isikuparasus on vaartuslik ja
putab luua omaparaseid kunstitoid tuues esile
enda individuaalsust ja huvisid.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, uleval, all, kérval,
paremal, vasakul, keskel, dares, lahedal,
koos, eraldi,

tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduyv, kandiline, nurgeline, Umar,
munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv: tsentraalperspektiiv
Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvarvide piires.
Varvitemperatuur: soojad ja kilmad
toonid

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
liikkumise faaside kujutamine, liikumist
markivad jooned koomiksites.
Neljamootmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv

e lugu, tegevuspaik, tegelased
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur,




Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh
digikunst) kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi
kunstitoid uurides ja kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid enne teose
loomist, kombineeri erinevatest ideedest
tervikliku lahenduse.

Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja
tehnikavétteid ning rakendab t66votteid ja
kompositsiooni pdhimdtteid enamasti teadlikult
vOi Opetaja abiga.

Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see
on hasti vaadeldav.

Tunneb loomingu esitlemise pohimatteid ja
suudab teha publikule esitamiseks
ettevalmistustoid dpetaja abiga.

Refleksioon, analiils ja kriitika

Analuusib tarbeeset funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Selgitab enamasti oma t66d ning valitud
tookaigu ja sdbnumi voimalikke teisi voimalusi.
Kirjeldab teose ainest, meediumija vormi.

sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst
Kunstizanrid: portree, natttrmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne
KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad

Maalimine: Piltide loomine varvidega (
akvarell, guass, akrutlvarv).
Joonistamine: Kujutiste tegemine
pliiatsite, pastellide voi tintidega.
Kollaaz: Erinevate materjalide, naiteks
paberite ja piltide, kokku liimimine, et
luua uus pilt.

Fotograafia: Piltide tegemine kaameraga.
Digitaalsed tehnikad:
Arvutiprogrammide abil loodud kunst,
sealhulgas videod.

Etikett

Naitusetdd nimesilt (autori nimi, klass,
teose nimi, to0 tehnik, t66 méodud,
aasta,

juhendav dpetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid




Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....
Kavandamine: kavand, visand, skits,
abijooned, plakat Storyboard,
stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja,
toimetaja

Jatkusuutlik métteviis
Keskkonnamadju, saastlikkus, digitaalne
jalajalg, digiprugi

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

DIGIPADEVUSED

- Ulesannete lahendamisel ja teabe otsimisel digivahendite kasutamine.
- Esitluse tegemiseks erinevate slaidiprogrammide kasutamine.




- Digitaalse portfoolio/ dpimapi koostamine.
- Erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, hindab digitaalse keskkonna
turvalisust ja eakohasust.

SEOS LOIMINGUPLAANIGA

OE presidendi vastuvétt
Filmidhtu

Kunstinaitus

Koolikohvik

Koolitllesed projektipaevad




