PHIPK

Paide Hammerbecki PShikool AINEKAVA
KOOLIASTE 111
OPPEAINE matemaatika
OPPEAINE KIRJELDUS IIT kooliastmes tutvustatakse erinevaid dppimis- ja karjadrivoimalusi, arendatakse

enesekontrolli ja vaimse tervise hoidmise oskusi, on teadlik oppija, kes hindab oma
arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist
motlemist arendada ning mdistab oma matemaatikateadmiste véértust edasist tegevust
kavandades.

TEADMISED, OSKUSED, HOIAKUD

Oppeainetes ja eluvaldkondades.

Oskus loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada.

Oskus leida sobivaid probleemide lahendusstrateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust.

Oskab néha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme.

Suutlikkus mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes




7. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU JA POHIMOISTED

PRAKTILISED TOOD,
OPIPROJEKTID,OPPETEGEVUS
VALJASPOOL KLASSIRUUMI VM
OPPETEGEVUSED

RATSIONAALARVUD ( 25 tundi)

ARVUHULGAD

e loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides
olevatest tekstidest

e soOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi- seostab

Opitavat igapdevaeluga ning oskab tuua niiteid
igapdevaelust

e eristab positiivseid ja negatiivseid arve ja saab
aru nende tdhendusest;

e teab arvuhulki: naturaalarvud, tdisarvud,
murdarvud, ratsionaalarvud;
oskab jdrjestada etteantud ratsionaalarve;
iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni;
leiab ratsionaalarvu vastandarvu, pdordarvu ja
absoluutvédrtuse

Eelteadmised: 6. klass: eristab positiivseid ja
negatiivseid tdisarve ning oskab tuua nende kohta
nditeid igapdevaelust; oskab positiivseid ja
negatiivseid tdisarve jarjestada; leiab tdisarvu
vastandarvu, pdordarvu ja absoluutviirtuse;

5. klass: teab naturaalarvude ja kiilmnendmurdude

Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Arvude
jérjestamine

Pohimoisted:

taisarvud
positiivsed ja negatiivsed arvud

ratsionaalarvud
arvuhulgad
murdarvud

arvu absoluutvairtus

ratsionaalarvu vastandarv
poordarv




iimardamise reegleid.

Kuna antud teemaga seotud moisted on 6. klassis
Opitud, siis nditelilesannete kaudu seostada uued

oskused juba varem Jpituga.

TEHTED RATSIONAALARVUDE-GA

liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja kalkulaatoriga ning rakendab
tehete jarjekorda;

kasutab ratsionaalarvudega arvutades digesti
margireegleid,

hindab eri liiki murdude korral, mil viisil
arvutades saab tipse vastuse ja kuidas on
otstarbekas arvutada;

selgitab, missugused murrud teisenevad

16plikeks kiimnendmurdudeks (nt. %) ning
missugused mitte (nt. %);
teab, et tdpse arvutamise korral pole lubatud

hariliku murru véaartust asendada selle
kiimnendldhendiga (nt.

2% 0,67);

kasutab mitme tehtega tlilesandes vastandarvude
summa omadust ja liitmise seadusi;

korrutab ning jagab positiivseid ja negatiivseid
harilikke murde (ka segaarve);

teeb tehteid positiivsete ja negatiivsete harilike
murdudega koos kiimnendmurdudega;

lahendab iilesandeid, milles on kuni neli tehet ja
tthed sulud;

Tehted ratsionaalarvudega. Tehete jéarjekord.
Arvutamine kalkulaatoriga.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

P6himéisted:
tehete jérjekord
kahe punkti vaheline kaugus




o rakendab nelja tehet (liidab, lahutab, korrutab ja
jagab) ratsionaalarvudega.

o leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel,;

e {imardab tehte tulemuse etteantud jarguni;

Eelteadmised: Sooritab tehteid harilike
murdudega; positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega
(6. klass) ja kimnendmurdudega (5. klass).

Oskab mirkida arve arvteljele ja leida kahe punkti
vahelist kaugust. Opiraskustega dpilast toetab
arvtelje joonestamine vertikaalsena (seos
temperatuuriskaalaga).

Opilane saab aru, et kaugus on alati positiivne
suurus.

Opilane peab oskama arvutada etteantud
tahtavaldise véartust, kui muutujate védrtused on
ette antud.

Opiraskustega dpilase jaoks on olulisel kohal
visualiseerimine (kasutada erinevaid vérve,
joonimisi, asendada muutujad erinevate kujunditega
jne).




ASTENDAMINE (20 tundi)

e selgitab naturaalarvulise astendajaga Naturaalarvulise astendajaga aste. Astme
astendamise tdhendust; mdiste. Tehted astmetega.
pohjendab ja kasutab astendamisreegleid
astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga
ning rakendab tehete jérjekorda;

Arvu kiimme astmed; vdikeste ja suurte
arvude kirjutamine kiimne astmetega ning
nendega arvutamine.

o astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab Tapsed ja ligikaudsed arvud,
sulgude tdhendust; arvutustulemuste otstarbekohane
e teab, kuidas astme (—1)" ja —1" vdirtus sdltub timardamine.
astendajast n;
e tunneb tehete jirjekorda ja rakendab neid Péhimbisted:

reegleid koikides tehetes (liitmine, lahutamine, | hatyraalarvulise astendajaga aste
korrutamine, jagamine ja astendamine)

ratsionaalarvudega; arvu aste
e sooritab kalkulaatori abil, veebipohiselt voi astendaja
arvutialgebra siisteeme kasutades tehteid
! astme alus
ratsionaalarvudega;
e iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni; astendamine

o teab, et arvutamise 10pptulemus ei saa olla

tdpsem vorreldes algandmetega; tehted astmetega

e iimardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi tehete jirjekord seoses astendamisega
maoistlikult; : ) .. )
e arvutab arvu 10 negatiivse tiisarvulise suurte ja vdikeste arvude kirjutamine kiimne

astendajaga astme véirtuse astmetega
kirjutab suuri ja véikseid arve standardkujul
otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste arvu standardkuju
e toob niiteid igapidevaelu olukordadest, kus limardamine
kasutatakse tapseid, kus ligikaudseid arve;

tédpne ja ligikaudne arv




Eelteadmised: Teab arvu ruudu ja kuubi moistet
ning oskab neid rakendada iilesannete
lahendamisel; teab ja rakendab tehete jarjekorra
reegleid.

Oluline on, et dpilane mdistab astme sisulist
tadhendust ning oskab oma lahenduskéiku selgitada.
Kui véimalik, siis selle teema Opetamisel véltida
taskuarvuti kasutamist seni, kuni dpilane on
omandanud astme mdiste sisulise tdhenduse ning
oskab seda nii peast kui kirjalikult arvutades
rakendada. Samuti oskab astendamist rakendada
tehete jirjekorra iilesannete lahendamisel.
Opiraskustega dpilast suunata astendamist tehtena
lahti kirjutama (et reegel kinnistuks ja sisu muutuks
arusaadavaks). Sama nduet rakendada kdikide
astmete korral, sh arvu ruut (kiputakse 2-ga
korrutama).

PROTSENTARVUTUS JA STATISTIKA (u 25 tundi)

PROTSENTARVUTUS

e selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti
moiste tdhendust;

e teisendab protsendi kiimnendmurruks ja
harilikuks murruks ning vastupidi;

e lahendab protsentarvutuse tiiliptilesandeid (osa
leidmine, terviku leidmine, osamééira leidmine,

Promilli moiste. Arvu leidmine tema
osamadra ja protsendiméira jérgi. Jagatise

véljendamine protsentides. Protsendipunkt.

Suuruse muutumise viljendamine
protsentides.

Praktiline t66: Andmete kogumine
kooliviliselt ning selle pohjal
iilesannete lahendamine.




suuruse muutumine);

leiab osa tervikust;

leiab antud osamaéira jérgi terviku;

viljendab kahe arvu jagatist ehk suhet
protsentides;

leiab, mitu protsenti moodustab {iks arv teisest,
ja selgitab, mida tulemus néitab;

madrab suuruse kasvamist ja kahanemist
protsentides kui kahe arvu muudu ja algvéértuse
suhet;

eristab muutust protsentides muutusest
protsendipunktides;

kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (iihikumeetod, skeem,
algoritm)

saab aru lilesande sisust ja koostab ise voi otsib
elulise sisuga protsentiilesandeid (sh iilesandeid
laenamise kohta)

kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja
pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine)

kasutab (igapdevaelu) lilesannete lahendamisel
otstarbekat osaméadra esitusviisi (protsent,
harilik murd, kiimnendmurd)

selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni

oskab erinevatest tekstidest (nt ajaleheartikkel)
leida mdistete protsent ja protsendipunkt
kasutamist (sh vddrkasutust);

tolgendab reaalsuses esinevaid protsentides
viljendatavaid suurusi, lahendab kuni

P6himéisted:
protsent
promill
protsendipunkt
osamaar
protsendimaar




kahesammulisi protsentiilesandeid;

o rakendab protsentarvutust reaalse sisuga
iilesandeid lahendades;

o arutleb tihishiive ja maksude olulisuse iile
ithiskonnas;

o selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning
oskab etteantud lihtsa juhtumi varal hinnata
laenamise eeldatavat otstarbekust;

o koostab isikliku eelarve;

e teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese
voimalikud tuluallikad, ning oskab reaalselt
hinnata voimalikke ja ootamatuid kulusid;

e hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (nt
laenamisel);

o selgitab mone konkreetse néite pohjal, kuidas
on inimest ahvatletud laenu votma ja mis
juhtub, kui laen jiidb Gigel ajal tasumata;

e koostab probleemiilesandeid protsentarvutuse
kohta.

Eelteadmised: Selgitab protsendi tdhendust ja
oskab leida osa tervikust (6. klass). Tehted
ratsionaalarvudega (7. klass).

Ulesannete lahendamisel on olulisel kohal
visualiseerimine: teha joonis, skeem jne. Saadud
tulemuse analiiiisimine (nt Polya skeem).

Lihtsamaid protsentarvutusi sooritab dpilane peast
voi kirjalikult (nt 10%, 20%, 25%, 80% jne), kuid
keerulisemate arvude puhul sooritab tehted




kalkulaatori abil.

NB! Téhelepanu poorata lilesande vormistamisele,

st tilesannete lahendusk&igud esitatakse koos
selgitustega- eriti tekstiilesannete puhul (kasvoi

marksonad). Ja isegi arvutuste sooritamisel
taskuarvutiga tuleb vastav tehe korrektselt vélja
kirjutada. Naiteks: 28% 35-st on 0,28 - 35 = 9,8.

STATISTIKA JA TOENAOSUS

moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja
suhteliste sageduste tabeli

oskab koguda andmeid, neid korrastada ja
toodelda, sh digitaalselt;

iseloomustab andmestikku aritmeetilise
keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jérgi;

oskab arvutada statistilise kogumi
karakteristikuid, sh kasutades sobivat tarkvara;
véljendab protsentides esitatud informatsiooni
visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja
vastupidi;

oskab joonestada sektordiagrammi, sh
digitaalselt;

kasutab tabelarvutusprogrammi andmete
esitamiseks, tootlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks;

illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-,
sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-,
sektor-, joondiagrammilt;

Andmete kogumine ja korrastamine.
Statistilise kogumi karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).

Diagrammid. Tdendosuse moiste. Statistiline
kogum, valim, aritmeetiline keskmine,
sektordiagramm, tdendosus.

Pohimoisted:
statistiline kogum
valim

sagedus

suhteline sagedus
aritmeetiline keskmine
mood

mediaan

miinimum
maksimum
variatsiooni ulatus
klassikaline tdendosus

Praktiline t66: Etteantud teemade pdhjal
andmete kogumine ja tulp- ja
sektordiagrammi joonestamine.




e teab andmete liike ja andmete kogumise
erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);

e selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvoimalusi;

e selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab
lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosuse;
otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust
oskab lugeda ja tolgendada graafiliselt esitatud
andmestikku (sh massimeedias esitatud
informatsiooni)

e koostab ise iilesandeid statistiliste andmete
kogumise ja graafilise esitamise ning nende
tolgendamise kohta

Eelteadmised: Aritmeetilise keskmise arvutamine
ja tdhendus, , sagedus, sagedustabel, tulpdiagrammi
joonestamine ja lugemine (5. klass),
sektordiagrammi joonestamine ja lugemine (6.
klass). Protsentarvutus (7. klass).

Opilane leiab ise infot erinevatest meediaallikatest,
suudab hinnata nende usaldusvéérsust. Oskab leitud
infot visualiseerida (tabel, diagramm) ning andmete
pohjal otsustada, milline diagramm (tulp- vo1
sektordiagramm) ilmestab andmeid paremini.
Oskab tolgendada ja analiilisida saadud tulemusi.
Opilastele tuleks tutvustada nii
tabelarvutusprogrammide kui GeoGebra vdimalusi.

sektordiagramm
tulpdiagramm
joondiagramm




FUNKTSIOONID JA NENDE GRAAFIKUD (u 30 tundi)

selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise,
lineaarse ja poordvordelise sdltuvuse tdhendust;
selgitab ndidete pohjal muutuva suuruse ja
funktsiooni olemust, suudab eristada seoses
sOltuvat ja sdoltumatut muutujat;

selgitab vordelise sdltuvuse tdhendust eluliste
nididete pdhjal (nt teepikkus ja aeg; rahasumma
ja kauba kogus);

selgitab poordvordelise soltuvuse tdhendust
eluliste ndidete pdhjal;

moistab ja tunneb dra vordelise ja
poordvordelise seose (nt litkumisel teepikkus,
aeg, kiirus)

koostab lihtsamaid avaldisi (nt pindala ja
ruumala);

kontrollib tabelina antud suuruste jargi, kas on
tegemist vordelise sOltuvusega;

otsustab graafiku pohjal, kas on tegemist
vordelise soltuvusega;

toob néiteid vordelise soltuvuse kohta;

leiab vordeteguri;

kontrollib tabelina antud suuruste jirgi, kas on
tegemist poordvordelise sdltuvusega;

saab graafiku pohjal aru, kas on tegemist
poordvordelise sdltuvusega;

oskab tolgendada vordelise ja pdordvordelise
seose kordajaid;

teab, mis on lineaarne soltuvus; eristab
lineaarliiget ja vabaliiget;

Tahtavaldise védértuse arvutamine.
Lihtsamate tdhtavaldiste koostamine.
Uhtlase liikumise graafik. Vordeline
sOltuvus, vordelise soltuvuse graafik (sirge),
vordeline jaotamine.

Poordvordeline sdltuvus, poordvordelise
soltuvuse graafik (hiiperbool).
Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni rakendamise niiteid.

P6himoisted:

funktsioon

funktsiooni vairtus
funktsiooni graafik
vordeline soltuvus
vordelise sdltuvuse graafik
sirge

poordvordeline soltuvus
poordvordelise sdltuvuse graafik hiiperbool
lineaarfunktsioon
lineaarliige

vabaliige

lineaarfunktsiooni graafik

Praktiline t66: Andmete kogumine
antud teemal ja nende andmete pdhjal
graafiku joonestamine.




joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge,
hiiperbool) (nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi vaartusi;

arvutab tihetdhelise tdhtavaldise véértuse;
joonestab vordelise soltuvuse graafiku nii
késitsi kui ka digivahendiga (nt GeoGebra,
Desmos);

joonestab poordvdrdelise sdltuvuse graafiku nii
késitsi kui ka digivahendiga (nt GeoGebra,
Desmos);

joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pdhjal
graafiku nii késitsi kui ka digivahendiga (nt
GeoGebra, Desmos);

otsustab graafiku pdhjal, kas funktsioon on
lineaarne voi ei ole;

oskab kontrollida graafiku abil ja algebraliselt,
kas punkt asetseb etteantud graafikul;

leiab funktsiooni graafiku ja telgede
16ikepunktid;

oskab graafiku pdhjal selgitada keha litkumist
(nt oskab arvutada keha litkumise keskmist
kiirust, keha litkumise kiirust antud ajahetkel ja
vajadusel teisendada mootiihikuid);

selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid
kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest;

oskab lugeda ja analiilisida funktsiooni graafikut
(Niide: Milliste x vaartuste korral on
funktsiooni vaartused negatiivsed? Milliste x
védrtuste korral on funktsiooni védrtused

soltuv ja soltumatu muutuja
vordetegur




suurem kui —2?)
e loeb ja saab aru Oppematerjalides olevatest
tekstidest.

Eelteadmised: moisted 10ik, kiir, sirge, paralleelsed
ja ristuvad sirged, sirgete 16ikumine (5. klass),
punkti koordinaadid (6. klass). Avaldise véartuse
arvutamine (7. klass tehted ratsionaalarvudega).
Kiirus (4. klass). Mootiihikute teisendamine (5.
klass).

Opilane peab oskama graafikuid nii joonestada kui
ka lugeda. Joonestatud graafikule on oluline juurde
kirjutada ka funktsioon. Téhelepanu pdorata
joonestusvahendite korrektsele kasutamisele
(joonised teeme hariliku pliiatsiga).

VORRAND (25 tundi)

VORRANDI LAHENDAMINE

e nimetab vorrandi pdhiomadusi

e lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid,
kasutades vOrrandi pohiomadusi (sh graafiliselt
ning arvutiprogrammide abil)

e tunneb dra vorrandi;

e teab jarakendab vorrandi podhiomadusi;

¢ lahendab lineaarvorrandeid, sh graafiliselt
arvutiprogrammi kasutades;

e avaldab vordest liikkme;

e lahendab vordekujulisi vorrandeid;

Vorrandi moiste. Vorrandite samavéirsus.
Vorrandi pdhiomadused. Uhe tundmatuga
lineaarvorrand, selle lahendamine.

Varre. Vorde pohiomadus.

Vordekujulise vorrandi lahendamine.

Pohimoisted:
vorrand

vorrandi lahend
vorrandi lahendamine




e Joeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid
oppematerjale (sh dppevideod)

Eelteadmised: Arvavaldise lihtsustamine (sulgude
avamine, lihise teguri sulgude ette toomine) (5.
klass). Tahtavaldise védartuse arvutamine (6. klass ja
7. klass tehted ratsionaalarvudega).

samavéarsed vorrandid
vorrandite samasus
vorre

vordeline jaotamine

vordekujuline vorrand, vordekujulise
vorrandi lahendamine

TEKSTULESANNETE LAHENDAMINE
LINEAARVORRANDI ABIL

e koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad vorrandi abil (sh vordelise
jaotamise iilesandeid)

e saab aru iilesande sisust ja oskab seda
viljendada matemaatiliste stimbolite abil

e annab edasi tekstiilesande matemaatilises keeles
(kirjeldab ja tdhistab tundmatud)

o koostab teksti pohjal lineaarvorrandi

e lahendab enda koostatud lineaarvorrandit, sh
protsentarvutuse kohta

e koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud probleeme,
vOimalusel kasutab osamééra esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

e sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi
kontrollib ja analiilisib saadud lahendi digsust
teksti pOhjal
vormistab iilesande tekstile vastava vastuse

o reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete

Lihtsamate (sh igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine vorrandiga.

Pohimoisted:

tundmatu

muutuja

avaldis

vorrand

lahend

kontroll

vorra/korda suurem/viiksem
vahemalt/ ilimalt




lahendamisel

e modelleerib opetaja juhendamisel lihtsamas
reaalses kontekstis esineva probleemi ja
tolgendab saadud tulemusi dpetaja juhendamisel

Eelteadmised: Teksti pohjal avaldise koostamine
(6. klass ja 7. klass tehted ratsionaalarvudega).
Vorrandi omaduste rakendamine koostatud
lineaarvarrandite lahendamiseks.

GEOMEETRIA (u 25 tundi)

HULKNURGAD

e joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja arvutiga)
tasandilisi kujundeid etteantud elementide jirgi;

e teab, mis on hulknurk, néitab hulknurga tippe,
kiilgi ja nurki ning lahiskdilgi ja ldhisnurki;
saab aru moistest korraparane hulknurk;

e arvutab kujundite joonelemendid, iimbermdddu,
pindala ja ruumala;

e arvutab hulknurga iimbermdddu, sisenurkade
summa ja korrapdrase hulknurga iihe nurga;

o modddab rodpkiiliku kiiljed ja kdrguse, arvutab
iimbermodddu ja pindala;

o teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi,
kasutab neid iilesandeid lahendades;

e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid iihiste omaduste pdhjal;

e joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga
roopkiiliku, tema diagonaalid ja kdrguse;

o teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja
diagonaalide omadusi ning kasutab neid

Hulknurk, selle iimbermdot. Hulknurga

sisenurkade summa.

Roopkiilik, selle omadused. Rodpkiiliku
pindala.

Romb, selle omadused. Rombi pindala.

Korrapirased hulknurgad.

Pahimoisted:
hulknurk

hulknurga kiiljed
hulknurga tipud
hulknurga nurgad
hulknurga ldhiskiiljed

hulknurga ldhisnurgad




iilesandeid lahendades;

e joonestab etteantud kiilje ja nurga jérgi rombi;

e joonestab ja mdddab rombi kiilgi, kdrgust ja
diagonaale, arvutab iimbermoddu ja pindala;

e oskab visandada teksti pohjal tasapinnalisi
kujundeid ja lisada joonisele andmeid;

e cristab korrapiraseid ja korraparatuid hulknurki;
oskab joonestada (késitsi) korrapérast
kolmnurka, nelinurka, kuusnurka ja
konstrueerida (digivahendite abil) mistahes
korrapérast hulknurka;

e lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid;

e kasutab seaduspirasusi avastades ja hiipoteese
ptstitades infotehnoloogilisi vahendeid;

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste

Eelteadmised: Ristkiiliku ja ruudu timbermdot ja
pindala (4. klass). Opilane teab, et kolmnurga kahe
kiilje summa on alati suurem kui kolmas kiilg.
Opilane oskab joonistada kolmnurka etteantud
andmete pohjal: kolme kiilje jargi, lihe kiilje ja selle
lahisnurkade jérgi, kahe kiilje ja nendevahelise
nurga jargi. Kolmnurga sisenurkade summa.
Kolmnurga puuduva nurga suuruse leidmine antud
nurkade pohjal. Kolmnurga pindala arvutamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala (6. klass).
Protsentarvutus (7. klass).

hulknurga timbermdot
diagonaalid
kumer hulknurk

sisenurkade summa

roopkiilik
roopkiiliku imbermdot ja pindala
romb

rombi iimbermdot ja pindala
korrapérased hulknurgad




PUSTPRISMA

e visandab piistprisma

e Kkirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid iihiste omaduste pohjal;

e arvutab piistprisma, pindala ja ruumala
etteantud joonelementide abil

o tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse
plistprisma;

e nditab ning nimetab kolmnurkse ja nelinurkse
plstprisma pdhitahke, nditab selle tippe,
kiilgservi, pdhiservi, prisma korgust, kiilgtahke
ning pohja kdrgust;

o arvutab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma
pindala ning ruumala;

o mirkab igapdevaelus matemaatilisi kujundeid,

o oskab lahendada iilesandeid erinevate
geomeetriliste kujundite kohta.

Eelteadmised: Risttahukas ja kuup (5. klass).
Kdikide varemopitud kujundite iimbermoddud ja
pindalad (7. klass). Mdotiihikute teisendamine
(pikkus-, pindala- ja ruumalatihikud) (4. ja 5. klass).

Piistprisma, selle pindala ja ruumala.
P6himéisted:

kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma
prisma pdhitahud

prisma kiilgtahud

prisma tipud

prisma pohiservad

prisma kiilgserv
prisma korgus

Praktiline t00: piistprisma valmistamine
ja selle pdhjal pindala ja ruumala
arvutamine.

TEHTED ASTMETEGA. UKSLIIKMED (u 20 tundi)

e selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust

e pohjendab ja kasutab astendamise reegleid
korrutab iihe ja sama alusega astmeid astendab
korrutise;

¢ astendab astme;

Astmete korrutamine ja jagamine
Korrutise ja jagatise astendamine

Astme astendamine




jagab vordsete alustega astmeid;

astendab jagatise;

teab, eta’=1,a#0;

teab, et 1071 = 0,1

1072=0,01

1073 =0,001

1074 =0,0001 jne;

kirjutab kiimnendmurru 10 astmete abil.
korrastab tikslitkmeid, liidab, lahutab ning
korrutab ja jagab tikslitkmeid

teab moisteid iiksliige ja selle kordaja;
teab, et kordaja 1 jdetakse kirjutamata ning
miinusmark

iikslitkme ees tihendab kordajat (—1);

viib tikslitkme normaalkujule ja leiab selle
kordaja;

koondab sarnaseid iiksliikmeid;

korrutab tikslitkmeid;

astendab tiksliikmeid;

jagab tksliikmeid;

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Ooppematerjalides olevaid tekste

Eelteadmised: Tehted tdisarvudega (astendajad) ja

tehted ratsionaalarvudega (kordajad). Arvu aste. (7.

klass).

Uksliige. Uksliikmete korrutamine ja
jagamine. Uksliikmete liitmine ja
lahutamine

P6himoisted:
iiksliige
iikslitkme kordaja
aste

astme alus
astendaja

DIGIPADEVUSED

Oskab kasutada erinevaid oppekeskkondi dppetdd tohustamiseks.

Leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvéairsust.

Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha
koostddd erinevates digikeskkondades.




Olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti.

SEOS LOIMINGUPLAANIGA

Loiminguplaan on meie koolis kooliiilesed projektipdevad (3), mille sisu mdtleme
igakord vahetult enne projektipdeva ning need iiritused, mis said ainevaldkonna
tildosas kirja.

Koolikohvik-

Ulesanne/tegevus- koostab eelarve, teostab ostu/miiiiki, arveldab rahaga.

Opitulemus- leiab osa tervikust; leiab antud osaméira jirgi terviku; koostab eelarve,
teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese vdimalikud tuluallikad, ning oskab
reaalselt hinnata voimalikke ja ootamatuid kulusid;
selgitab vordelise sdltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal rahasumma ja kauba
kogus);

Spordipaev-

Ulesanne/tegevus- spordipieval osalemine, oma fiiiisilise arengu jilgimine ja hindamine,
tulemuste modtmine;

Opitulemus- selgitab vordelise sdltuvuse tihendust eluliste niidete pdhjal (nt teepikkus
jaaeg;)

Matemaatilise voimekuse individuaalne arendamine- Kénguru, oliimpiaad, Nuputa
Ulesanne/tegevus- lahendab iilesandeid vastavates keskkondades nii juhendamisel kui
ka iseseisvalt. Kasutab ja arendab edasi oma digioskuseid.

Opitulemus- otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste, loeb,
saab aru ja oskab kasutada erinevaid oppematerjale (sh dppevideod), modelleerib
Opetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva probleemi ja tdlgendab
saadud tulemusi Opetaja juhendamisel, oskab lugeda ja tdlgendada graafiliselt esitatud
andmestikku (sh massimeedias esitatud informatsiooni); hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.







