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Kaisitoo

OPPEAINE KIRJELDUS

Kisitd6 on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késit6o
tehnikaid nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega todtades. Oppeaine loob
eeldused dpilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid
teostades jirgida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme
ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni.
Opitakse analiiiisima oma to66d ja tooprotsessi, kogedes t66rddmu. Vidirtustatakse
rahvuslikku kisit6dd ja kultuuritraditsioonide hoidmist tinapdevases votmes.

I1I kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele véljendamisele
ning t66 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad
ja esitavad Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad
funktsionaalseid esemeid enda voimetest ja huvidest ldhtuvalt.

TEADMISED

Omandab eakohased baasteadmised erinevate dppes
kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise
vOimalustest.

Arvestab autoridigust erinevate teabevahendite,

oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

OSKUSED HOIAKUD
Valib oma ideede teostamiseks sobivaid | Védrtustab Eesti ja teiste rahvaste
materjale, toovahendeid ja tootlemisviise | esemelise ja toidukultuuriga seotud
ning on teadlik oma valikute mdjust | traditsioone.
majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale.




Kasutab materjale ja tddvahendeid sééstlikult
ning jéargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepddrde pdohimatteid.

Kasutab teistes Oppeainetes omandatud
teadmisi praktikas.

Kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid
materjale, tooriistu  ja  digivahendeid
turvaliselt ning otstarbekalt.

Kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab
tooprotsessi  pohimottel ideest teostuseni,
arvestades  seejuures  funktsionaalsust,
esteetilisust ja kulutdhusust.

Omandab valmisoleku kasutada dpitud
praktilisi oskusi igapédevaelus.

Kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud
valikuid ning t66protsessi.

Analiilisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi
ja-1opptulemust.

Vairtustab loovat isetegemist ning
sellega seonduvat vaimset heaolu ja
tervislikku eluviisi.

Omandab hoiaku olla ettevotlik, otsides
loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt
vOi rithmas.




7. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU JA POHIMOISTED

PRAKTILISED TOOD,
OPIPROJEKTID,

OPPETEGEVUS VALJASPOOL
KLASSIRUUMI VM
OPPETEGEVUSED

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab autoridiguste jargimise
vajadust.

Valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri

tootlusviiside jaoks.

Valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid,
seadmeid, toovahendeid.

Moaistab eelarve  koostamise olulisust toote

valmistamisel.
Teab ja jargib tooohutusndudeid.

Planeerib enda vO1 rithmas tootades tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse.

Leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi
ja/voi rithmas, kasutab teistes Oppeainetes dpitut.

Tunneb ja rakendab kogukondlike Eesti kultuuri-,
kasitoo- ja toitumistavasid.

1.Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid
Erinevad  késitooniidid  ja  -longad,
nende sobivus toovahendi, materjali ja
esemeda.

Materjalide valiku ning sobivuse pdhimdtted
lahtuvalt kasutusalast, toovahenditest ning
esemest

Erinevate kombineerimine

tervikuks.

materjalide

Toovahendid

Toovahendite (kdarid, noelad, markimis- ja
mootmisvahendid,
vms) késitsemine.

vardad, heegelndelad

e Praktilised t66d lahtuvad pohimdattest

,,Ideest teostuseni
e Kooliiilesed projektipdevad

e [oovtood/minifirmad




Esitleb, analiiiisib ja pohjendab todprotsessis tehtud
valikuid ning 10pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.

Annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades
oma arvamust.

Leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja enda hobidega.

Toovahendite ja masinate ohutu késitsemine.
Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate
(tikkimine,  kudumine,  heegeldamine)
traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine
praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt roivaese, tarbeese vms).

2. Tooprotsess (ideest teostuseni)
To0 eesmérgistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel,
kompositsiooni ja disainiprotsessi
seaduspirasused.

Ideede hankimine tinapdeva teabelevist
(internet, erialane
kirjandus). Allikakriitilisus, analliiis,
kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Joonise vOi kavandi vormistamise
pohimotted.




T66 planeerimine iiksi ja rithmas todtades:
eelarve kujunemine, to0 etappide
jarjestamine ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi
téotamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
mdistmine ja tddjuhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
Rahvakunst

Mirgid, sitimbolid ja ornamendid eesti
rahvakunstis.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni
allikana.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Materjali, toovahendite, tehnoloogia
sobivuse ja valiku pohjendamine.

Oma t60 tulemuste analiilisimine: seatud
Oppe-eesmirkide saavutamise hindamine,
tooprotsessi kdigus omandatud uute oskuste
ja teadmiste sOnastamine, oma téotulemusele
hinnangu andmine.




Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel,
kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.

3. Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad tihiskonnas ja selle moju
inimesele. Vastutustundlik sdistlik tarbimine

DIGIPADEVUSED

Digitehnoloogiat ~ kasutatakse  nii ~ Oppe-,  informatsiooni  otsimise  kui
ka suhtlemisvahendina.

Digitehnoloogiat rakendatakse nii individuaalse kui 6pikeskuse meetodina, kus Gpilane
saab tootada koos voi iiksinda teatud iilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel
kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina
voimaldavad kajastada Oppeainetes tehtut ning annavad vdimaluse oma tegevuste
presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane internetis
turvalise suhtlemise pohimatteid.

Kasutades erinevaid digitaalseid ressursse, arendatakse iseseisva Oppimise oskusi

SEOS LOIMINGUPLAANIGA

Metsajoe laager

Opilane teab ja jirgib tddohutusndudeid, planeerib enda voi rithmas todtades tervikliku
toOprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse, jargib jadtmete kisitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside sdéstliku kasutamise mdju tervisele
ning looduskeskkonnale.

Projektipievad. Ouesdpe

Opilane kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimiste vajadust, leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi {iksi ja




/vdi rilhmas, kasutab teistes Oppeainetes Opitut, esitleb, analiilisib ja pdhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning 10pptulemust, kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid.

Loovtood/minifirmad

Opilane mdistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel, teab ja jirgib
tooohutusndudeid, planeerib enda vdi rithmas toodtades tervikliku todprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse, leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi
ja/voi riihmas, kasutab teistes dppeainetes Opitut.




